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Jak jejich jméno napovidd, bojovnici se specializuji na boj zbranémi. Ze vSech povoldni nejlépe ovlddaji
zbrané a zbroje. V proni linii vydrzi rozhodné nejdéle a poRud padnou, je likvidace zbytRu druZiny uZ jen
otdzRou chvile.

1. stapen

Bojovy zapal (3/setkani)

Cim vice a lépe bojuje, tim vice se bojovnik dokdZe pohrouzit do rytmu boje. Jak rozddvd dalsi a dalsi
rdny, lépe se mu daii pouZivat i sloZitéfsi finty.

Pokud bojovnik 6x zrani hmotnym Utokem protivnika, miZe si doplnit ¢ethost vSech schopnosti kromé
Bojového zdpalu. Nezalezi na tom, kolik postav bojovnik zasdhl a jak silné rany byly, jde jenom o pocet
zadsahu. Zasah neplati, pokud uZ byla zasazenda postava vyfazena nebo smrtelné zranéna. Nastradané zasahy
nejdou prenést do jiného setkani.

Ovladani zbrani
Bojovnik umi pouZivat témér viechny typy zbrani a Stitil.
Bojovnik mlZe pouzivat obourucni zbran, stfedni zbran v kombinaci se Stitem nebo puklifem a stfedni

zbran v kombinaci s lehkou.
Bojovnik mUzZe pouZivat vSechny vrhaci i stielné zbrané.

Vydrz
Nikdo nevydrzi tolik jako bojovnik, Rdny, Rteré by jiné ddvno poslaly R zemi, ustoji jako nic.

Bojovnik ma o jeden Zivot vic.

9. stapen

Externi znalost

Pii studiu jakéhoRoliv oboru neskodi udélat na chvili Rrok stranou a naucit se ty nejdiileZitéjsi triky
odjinud.

Postava se m(iZze naucit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolani. Dovednost musi byt z 1.
stupné a musi mit cetnost. Zaroven tim ztrati jednu dovednost svého povolani z 2. stupné. Musi si vybrat
kterou.

d. stapen

Do posledniho dechu (posileni)
Tam, kde by ostatni jiZ padli na zem, dokdzZe bojovnik ddl stdt a bojovat.
Po dobu trvani miZe bojovnik ignorovat efekt vyrazeni.
Odolnost
Hrdina zoceleny mnoha boji vydrZi o pozndni vice neZ zacdtecnik,
Postava ma o jeden Zivot vic.
VylepSena externi znalost
I slozitéjsi schopnosti z jinych oborii se jde naucit.
Postava se mliZze naucit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolani. Dovednost musi byt z 2.

stupné a musi mit etnost. Zaroven tim ztrati jednu dovednost svého povolani z 3. stupné. Musi si vybrat
kterou.
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4. stapen

Druha specializace

Dokonaly mistr ovlddd schopnosti své specializace tak bravurné, Ze zvlddne takgé ty nejjednodussi triky
Z jiného oboru.
Postava umi pouzivat vSechny schopnosti 1. stupné z druhé specializace.

1. stapen

Oddaleni prokleti (1/setkani)

Zdkladni schopnosti, jak preZit stiet s Rotisti ovlddajici magii, je umét na chvili odloZit 1icineR Kletby.
Pdr okamZikii miie byt rozhodugicich, aby lovec svij cil znicil nebo odbéhnul pro pomoc.

Pokud je lovec cilem prokleti, mdZe do 3 vtefin oznamit heslo ODDALENI. Prokleti tak nezaéne ptsobit
hned, ale aZ za 12 vtefin. Poté bude standardné pUsobit minutu.

Lovec muzZe v jeden okamZik oddalovat pouze jedno prokleti. Rusit dané prokleti lze i po dobu oddalovani.
Je moZné pouZit oddaleni i vickrat na to samé prokleti.

Podiezani

Boj je idedné az druhd moznost. Ta proni je odstranit cil potichu, bez fincenti ocele, a nedat mu Zddnou
Sanci na odpor.

Pokud se lovec dostane za protivnika, miZe mu prejet zbrani pfes kli¢ni kosti a zplsobit mu tak 2 zranéni.
Efekt se hlasi heslem ZA DVA.

Je zakdzdno pouzivat tuto schopnost na nékoho, kdo zrovna aktivné Sermuje nebo se rychle pohybuje. Je
mozné pouZivat ji na postavy, které sesilaji kouzla, jsou omamené, strileji z luku apod. Zbran by se z dlivodu
bezpecnosti méla skutecné dotykat klicnich kosti a ne krku.

Uhybani (posileni, 1/setkani)

Zatimco vdlecnik, spoléhd na Stit, zbroj a vyRryvdni tiderii, lovec [épe vyuZivd svoji mrstnost. DokdZe
uhnout tderim, Rteré by mecem odrazit nesly. A pokud neni zatiZen téZRymi zbranémi, dokdZe uhybat
Jesté lépe.

1x béhem trvani mlze lovec pouZit heslo VEDLE proti hmotnému Gtoku. Pokud nema v ruce Zadnou zbran
nablizko delsi neZ pfiruéni a nema stit ani puklif, miZe efekt misto toho pouZzit 3x béhem trvani.

Pozn.: Pokud pri aktivaci Zddné delsi zbrané a stity nemad a poté si je vezme, pouZiti se ihned méni na 1x a
pokud jiZ efekt vyuZil, schopnost jiZ nejde vyuZit. Pokud naopak pfi aktivaci delsi zbrané ma a poté je odhodi,
pouZiti se méni na 3/setkadni, ale pokud jiZ jednou efekt vyuZil, miZe ho aktivovat jiZ jen 2x.

Pozn.: PouZiti 3x béhem trvadni jde pouZit, i kdyZ mad postava tfeba luk nebo kusi.

9. stapen

Dobry lov (1/setkani)

Veétsina lidi si viibec nedovede predstavit napéti, jaké provdzi RaZdy lov. KdyZ se Rrvavé dilo Ronecné
podari, lovec zapomind na tinavu i zranéni,

ZpUsobi-li lovec jiné postavé vyfazeni, smrtelné zranéni nebo ji zabije, mlzZe si vylécit 2 zranéni.

Neni moZné pouZit tuto schopnost vicekrat na tu samou postavu.
Rychlé vymanéni (1/setkani)

Je fada zpiisobil, jak se vyhnout Rouzlim. Ale RdyZ us vsechny selZou, je lovec trénovany ze sebe Rletbu
settdst v reRordnim Case.

Pokud je lovec postizeny prokletim, mlze jeho trvani zkratit z minuty na 12 vtefin.

Utok do zad (1/setkani)

Neni zvykem lovcii postavit se protivnikovi Celem. Je lepsi zaiitocit do zad, aby protivnik 1itoR neceRal.
V takovém pripadé se do néj mnohem [épe trefue.

Pokud lovec zasahne protivnika do zad, zpUsobi 2 zranéni. Efekt se hlasi heslem ZA DVA.
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d. stapen

Klickovani (posileni, 1/setkani)

Lovci pfi boji neradi stoji na misté. Je pro né lepsi byt neustdle v pohybu, Klickovat mezi nemotornymi
protivniRy a rozddvat tidery. U tohoto zpiisobu boje jsou nejzranitelnéjsi zdda, Rterd jsou pii tanci mezi
souperi nejvice na rané. Lovci se proto trénuji pravé v tom, aby si na udery zezadu ddvali nejvétsi pozor.

Bojovnik ziska schopnost Nezranitelnd kizZe (zada): pokud je zasazen hmotnym Gtokem do zad, je zranéni
snizeno o 1.

Bé&hem trvani se lovec musi neustale pohybovat. Jakmile se zastavi na vice nez 3 vtefiny (at jiz dobrovolné
nebo je k tomu pfinucen), efekt konci.Nabéhnuti na cepel

Pokud se lovec vyhne letici Cepeli nebo drapiim netvora, doRdZe vyuZit jeho energie a nechat ho
nabodnout se na vlastni mec,

Pokazdé, kdyz je lovec zasazen hmotnym Utokem zblizka a pouzil heslo VEDLE, dostane Utocnik 1 zranéni
nehmotnym Utokem. Efekt se hlasi heslem BUM pouzitym po heslu VEDLE.

Odraieni kletby (1/setkani)

Mistrovskou techniRou pri boji s Rouzelniky a nestviirami ovlddajicimi Rouzla je odraZeny Rletby zpét
na sesilatele.

Pokud je lovec cilem prokleti, mlzZe jej do 3 vtefin odrazit zpét. Lovce samotného pak prokleti nepostihne
a musi mu Celit plvodce. Efekt se hlasi heslem VEDLE, po kterém lovec oznami zaklinadlo plvodci. Nejde
odrazit hromadnou kletbu.

Za nového plvodce se povazuje lovec (tedy napf. u prokleti , At jsi privaben
k lovci).

Valetnik

1. stapen

K

pUjde plvodni plvodce

Vyzva (posileni, 1/setkani)

Pohlédnout svému souperi do oci, vyzvat jej hlasité na souboj a pak mu vetRnout mec do srdce, to je ten
spravny a Cestny zpiisob boje. PoRud se vdlecnik na svého soupete doRonale soustiedi, dokdze také [épe
vést tidery do stredu jeho téla.

Valecnik si vybere jednoho protivnika. Toho musi hlasité oznacit (napf. mu fekne ,tebe si podam®“).

Pokazdé béhem trvani, kdyz zasdhne tohoto protivnika do téla, levé ruky a pravé ruky, zplsobi 2 zranéni.
Efekt se hlasi heslem ZA DVA.

Obranny postoj (posileni, 1/setkani)

Bitvy se vyhravaji schopnosti vdlecnikii stdt a drZet fadu. Pokud stoji pevné na misté, protivnika maji
pred sebou a jsou chranéni zbrani a zbrofi, doRdZou odrazit témér RaZdy iuder. A pokud ne, aspoii jej
zvlddnou zpomalit a oslabit.

Bojovnik ziska schopnost Nezranitelnd kuZe (télo, leva ruka, prava ruka): pokud je zasazen hmotnym
utokem do téla nebo rukou, je zranéni snizeno o 1.

Béhem trvani nemuze cilova postava normalné chodit. Smi provést nejvyse jeden krok za 3 vtefiny. Pokud
ho udéla drive (at uz dobrovolné nebo ne), icinek schopnosti koni.

Osobni strazice

Vilecnici jsou zvyRli chrdnit svého pdna, nebo treba vyvolené damy. KdyZ neni zbyti, jsou ochotni
sRocit do rany a pouZit svoje vlastni télo jako Stit.

Pokud je pouZit nehmotny Utok na postavu v blizkosti valec¢nika, miZe se do 3 vtefin presunout k cilové
postavé a efekt nepostihne postavu, ale valecnika. Efekt se hlasi heslem BERU NA SEBE.

9. stapen

Mocny uder (1/setkdni)
Vybranému souperi umi vdlecnik zasadit mocné rany, Rteré dokdZou probodnout télo nebo ldmat Rosti.
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Pokud valecnik zasahne protivnika, na kterého ma aktivni pouZiti schopnosti Vyzva, zplsobi mu 2 zranéni.
Efekt se hlasi heslem ZA DVA.

Piekonani kletby (1/setkdni)

Vilecnici neznaji finty proti Rouzliim jako lovci. Umi ale vyuZit svoje svaly a télesnou Ronstituci, aby
se hrubou silou z Rouzla vytrhli. Cenou je bolest a Krev.

Pokud je vale¢nik postizen prokletim, mlze jeho trvani zkratit z minuty na 3 vtefiny. Pfi zruseni ale
dostane 1 zranéni vnitfnim utokem.
Tuhy kofinek

VSichni bojovnici jsou zpravidla mohutnéfsi a zvyRli vydrZet vice zdsahi. Ale vdlecnici jsou jesté
odolnéjsi neZ lovci.

Valecnik ma o jeden Zivot vic.

d. stapen

Chranéné misto

Pii duelu se svym soupetem zvlddaji zRuSeni vdlecnici néRteré Rryty provddét tak automaticky, Ze je
v podstaté nemozné, aby je soupei’ do urcité cdsti téla zranil. NeRteri umi bezchybné odrdZet tidery na
levou nohu, jini na télo, dalsi treba na pravou ruku.

PFi ziskani této schopnosti si valecnik vybere jednu zasahovou plochu. Proti protivnikovi, na kterého ma
aktivni poufZiti schopnosti Vyzva, bude mit schopnost Nezranitelnd kizZe: pokud je od néj zasazen hmotnym
utokem do vybrané zasahové plochy, je zranéni snizeno o 1.

Nova sila

Vilecnik, dokdze vyuZit bojovy zdpal nejenom R pouiti lepSich iideri, ale také R preRondni bolesti a
ziskdni nové sily do znaveného téla.

PFi pouZiti schopnosti Bojovy zdpal si vale¢nik misto doplnéni ¢etnosti maze vylécit 3 zranéni (heslo AACH
ZA TRI).
Pohybliva obrana

ZRuSeny vdlecnik se doRdZe pohybovat v defensivnim postaveni mnohem rychleji.

Pokud valeénik pouZije schopnost Obranny postoj, mlze udélat krok kazdou vtefinu.




