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Jak jejich jméno napovídá, bojovníci se specializují na boj zbraněmi. Ze všech povolání nejlépe ovládají 
zbraně a zbroje. V první linii vydrží rozhodně nejdéle a pokud padnou, je likvidace zbytku družiny už jen 
otázkou chvíle. 

1. stupeň 

Bojový zápal (3/setkání) 
Čím více a lépe bojuje, tím více se bojovník dokáže pohroužit do rytmu boje. Jak rozdává další a další 

rány, lépe se mu daří používat i složitější finty. 
Pokud bojovník 6x zraní hmotným útokem protivníka, může si doplnit četnost všech schopností kromě 

Bojového zápalu. Nezáleží na tom, kolik postav bojovník zasáhl a jak silné rány byly, jde jenom o počet 
zásahů. Zásah neplatí, pokud už byla zasažená postava vyřazená nebo smrtelně zraněná. Nastřádané zásahy 
nejdou přenést do jiného setkání. 

Ovládání zbraní 
Bojovník umí používat téměř všechny typy zbraní a štítů. 
Bojovník může používat obouruční zbraň, střední zbraň v kombinaci se štítem nebo puklířem a střední 

zbraň v kombinaci s lehkou.  
Bojovník může používat všechny vrhací i střelné zbraně. 

Výdrž 
Nikdo nevydrží tolik jako bojovník. Rány, které by jiné dávno poslaly k zemi, ustojí jako nic. 
Bojovník má o jeden život víc. 

2. stupeň 

Externí znalost 
Při studiu jakéhokoliv oboru neškodí udělat na chvíli krok stranou a naučit se ty nejdůležitější triky 

odjinud. 
Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 1. 

stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 2. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 

3. stupeň 

Do posledního dechu (posílení) 
Tam, kde by ostatní již padli na zem, dokáže bojovník dál stát a bojovat. 
Po dobu trvání může bojovník ignorovat efekt vyřazení. 

Odolnost 
Hrdina zocelený mnoha boji vydrží o poznání více než začátečník. 
Postava má o jeden život víc. 

Vylepšená externí znalost  
I složitější schopnosti z jiných oborů se jde naučit. 
Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 2. 

stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 3. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 
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4. stupeň 

Druhá specializace 
Dokonalý mistr ovládá schopnosti své specializace tak bravurně, že zvládne také ty nejjednodušší triky 

z jiného oboru. 
Postava umí používat všechny schopnosti 1. stupně z druhé specializace. 

Lovec 

1. stupeň 

Oddálení prokletí (1/setkání) 
Základní schopností, jak přežít střet s kořistí ovládající magii, je umět na chvíli odložit účinek kletby. 

Pár okamžiků může být rozhodujících, aby lovec svůj cíl zničil nebo odběhnul pro pomoc. 
Pokud je lovec cílem prokletí, může do 3 vteřin oznámit heslo ODDÁLENÍ. Prokletí tak nezačne působit 

hned, ale až za 12 vteřin. Poté bude standardně působit minutu. 
Lovec může v jeden okamžik oddalovat pouze jedno prokletí. Rušit dané prokletí lze i po dobu oddalování. 

Je možné použít oddálení i víckrát na to samé prokletí. 

Podřezání 
Boj je ideálně až druhá možnost. Ta první je odstranit cíl potichu, bez řinčení ocele, a nedat mu žádnou 

šanci na odpor. 
Pokud se lovec dostane za protivníka, může mu přejet zbraní přes klíční kosti a způsobit mu tak 2 zranění. 

Efekt se hlásí heslem ZA DVA. 
Je zakázáno používat tuto schopnost na někoho, kdo zrovna aktivně šermuje nebo se rychle pohybuje. Je 

možné používat ji na postavy, které sesílají kouzla, jsou omámené, střílejí z luku apod. Zbraň by se z důvodu 
bezpečnosti měla skutečně dotýkat klíčních kostí a ne krku. 

Uhýbání (posílení, 1/setkání) 
Zatímco válečník spoléhá na štít, zbroj a vykrývání úderů, lovec lépe využívá svoji mrštnost. Dokáže 

uhnout úderům, které by mečem odrazit nešly. A pokud není zatížen těžkými zbraněmi, dokáže uhýbat 
ještě lépe. 

1x během trvání může lovec použít heslo VEDLE proti hmotnému útoku. Pokud nemá v ruce žádnou zbraň 
nablízko delší než příruční a nemá štít ani puklíř, může efekt místo toho použít 3x během trvání. 

Pozn.: Pokud při aktivaci žádné delší zbraně a štíty nemá a poté si je vezme, použití se ihned mění na 1x a 
pokud již efekt využil, schopnost již nejde využít. Pokud naopak při aktivaci delší zbraně má a poté je odhodí, 
použití se mění na 3/setkání, ale pokud již jednou efekt využil, může ho aktivovat již jen 2x. 

Pozn.: Použití 3x během trvání jde použít, i když má postava třeba luk nebo kuši. 

2. stupeň 

Dobrý lov (1/setkání) 
Většina lidí si vůbec nedovede představit napětí, jaké provází každý lov. Když se krvavé dílo konečně 

podaří, lovec zapomíná na únavu i zranění. 
Způsobí-li lovec jiné postavě vyřazení, smrtelné zranění nebo ji zabije, může si vyléčit 2 zranění. 
Není možné použít tuto schopnost vícekrát na tu samou postavu. 

Rychlé vymanění (1/setkání)  
Je řada způsobů, jak se vyhnout kouzlům. Ale když už všechny selžou, je lovec trénovaný ze sebe kletbu 

setřást v rekordním čase. 
Pokud je lovec postižený prokletím, může jeho trvání zkrátit z minuty na 12 vteřin. 

Útok do zad (1/setkání) 
Není zvykem lovců postavit se protivníkovi čelem. Je lepší zaútočit do zad, aby protivník útok nečekal. 

V takovém případě se do něj mnohem lépe trefuje. 
Pokud lovec zasáhne protivníka do zad, způsobí 2 zranění. Efekt se hlásí heslem ZA DVA. 
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3. stupeň 

Kličkování (posílení, 1/setkání)  
Lovci při boji neradi stojí na místě. Je pro ně lepší být neustále v pohybu, kličkovat mezi nemotornými 

protivníky a rozdávat údery. U tohoto způsobu boje jsou nejzranitelnější záda, která jsou při tanci mezi 
soupeři nejvíce na ráně. Lovci se proto trénují právě v tom, aby si na údery zezadu dávali největší pozor. 

Bojovník získá schopnost Nezranitelná kůže (záda): pokud je zasažen hmotným útokem do zad, je zranění 
sníženo o 1. 

Během trvání se lovec musí neustále pohybovat. Jakmile se zastaví na více než 3 vteřiny (ať již dobrovolně 
nebo je k tomu přinucen), efekt končí.Naběhnutí na čepel 

Pokud se lovec vyhne letící čepeli nebo drápům netvora, dokáže využít jeho energie a nechat ho 
nabodnout se na vlastní meč. 

Pokaždé, když je lovec zasažen hmotným útokem zblízka a použil heslo VEDLE, dostane útočník 1 zranění 
nehmotným útokem. Efekt se hlásí heslem BUM použitým po heslu VEDLE. 

Odražení kletby (1/setkání)  
Mistrovskou technikou při boji s kouzelníky a nestvůrami ovládajícími kouzla je odražený kletby zpět 

na sesilatele. 
Pokud je lovec cílem prokletí, může jej do 3 vteřin odrazit zpět. Lovce samotného pak prokletí nepostihne 

a musí mu čelit původce. Efekt se hlásí heslem VEDLE, po kterém lovec oznámí zaklínadlo původci. Nejde 
odrazit hromadnou kletbu. 

Za nového původce se považuje lovec (tedy např. u prokletí „Ať jsi přiváben!“ půjde původní původce 
k lovci). 

Válečník 

1. stupeň 

Výzva (posílení, 1/setkání) 
Pohlédnout svému soupeři do očí, vyzvat jej hlasitě na souboj a pak mu vetknout meč do srdce, to je ten 

správný a čestný způsob boje. Pokud se válečník na svého soupeře dokonale soustředí, dokáže také lépe 
vést údery do středu jeho těla. 

Válečník si vybere jednoho protivníka. Toho musí hlasitě označit (např. mu řekne „tebe si podám“). 
Pokaždé během trvání, když zasáhne tohoto protivníka do těla, levé ruky a pravé ruky, způsobí 2 zranění. 
Efekt se hlásí heslem ZA DVA. 

Obranný postoj (posílení, 1/setkání)  
Bitvy se vyhrávají schopností válečníků stát a držet řadu. Pokud stojí pevně na místě, protivníka mají 

před sebou a jsou chránění zbraní a zbrojí, dokážou odrazit téměř každý úder. A pokud ne, aspoň jej 
zvládnou zpomalit a oslabit. 

Bojovník získá schopnost Nezranitelná kůže (tělo, levá ruka, pravá ruka): pokud je zasažen hmotným 
útokem do těla nebo rukou, je zranění sníženo o 1. 

Během trvání nemůže cílová postava normálně chodit. Smí provést nejvýše jeden krok za 3 vteřiny. Pokud 
ho udělá dříve (ať už dobrovolně nebo ne), účinek schopnosti končí. 

Osobní strážce 
Válečníci jsou zvyklí chránit svého pána, nebo třeba vyvolené dámy. Když není zbytí, jsou ochotni 

skočit do rány a použít svoje vlastní tělo jako štít. 
Pokud je použit nehmotný útok na postavu v blízkosti válečníka, může se do 3 vteřin přesunout k cílové 

postavě a efekt nepostihne postavu, ale válečníka. Efekt se hlásí heslem BERU NA SEBE. 

2. stupeň 

Mocný úder (1/setkání) 
Vybranému soupeři umí válečník zasadit mocné rány, které dokážou probodnout tělo nebo lámat kosti. 
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Pokud válečník zasáhne protivníka, na kterého má aktivní použití schopnosti Výzva, způsobí mu 2 zranění. 
Efekt se hlásí heslem ZA DVA. 

Překonání kletby (1/setkání)  
Válečníci neznají finty proti kouzlům jako lovci. Umí ale využít svoje svaly a tělesnou konstituci, aby 

se hrubou silou z kouzla vytrhli. Cenou je bolest a krev. 
Pokud je válečník postižen prokletím, může jeho trvání zkrátit z minuty na 3 vteřiny. Při zrušení ale 

dostane 1 zranění vnitřním útokem. 

Tuhý kořínek 
Všichni bojovníci jsou zpravidla mohutnější a zvyklí vydržet více zásahů. Ale válečníci jsou ještě 

odolnější než lovci. 
Válečník má o jeden život víc. 

3. stupeň 

Chráněné místo 
Při duelu se svým soupeřem zvládají zkušení válečníci některé kryty provádět tak automaticky, že je 

v podstatě nemožné, aby je soupeř do určité části těla zranil. Někteří umí bezchybně odrážet údery na 
levou nohu, jiní na tělo, další třeba na pravou ruku. 

Při získání této schopnosti si válečník vybere jednu zásahovou plochu. Proti protivníkovi, na kterého má 
aktivní použití schopnosti Výzva, bude mít schopnost Nezranitelná kůže: pokud je od něj zasažen hmotným 
útokem do vybrané zásahové plochy, je zranění sníženo o 1. 

Nová síla 
Válečník dokáže využít bojový zápal nejenom k použití lepších úderů, ale také k překonání bolesti a 

získání nové síly do znaveného těla. 
Při použití schopnosti Bojový zápal si válečník místo doplnění četností může vyléčit 3 zranění (heslo ÁÁCH 

ZA TŘI). 

Pohyblivá obrana 
Zkušený válečník se dokáže pohybovat v defensivním postavení mnohem rychleji. 
Pokud válečník použije schopnost Obranný postoj, může udělat krok každou vteřinu. 


