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O tom, co je vlastně magie a jak ji mohou kouzelníci využívat existují tisíce teorií, z nichž možná žádná 

není správná. Skutečností ale je, že magie je mocnou a obávanou zbraní. I když se najdou kouzla, která 
pomáhají, daleko lépe umí škodit. Umí oslabovat, působit bolest, odhazovat do dáli nebo i zabíjet. 

Obecná pravidla 

Sesílání kouzel 
Kouzla jsou všechny schopnosti kouzelníka typu prokletí, evokace a podpora. 
Aby bylo možné seslat jakékoli kouzlo, musí kouzelník splnit následující věci: 

• Musí pronést zaklínadlo (např. „Ať zkameníš“). 
• Musí mít aspoň v jedné ruce magickou pomůcku – hůlku, vúdú panenku, familiára nebo něco 

podobného. S touto pomůckou musí udělat libovolné gesto či pohyb. 
• Musí se dívat na cílovou postavu. 
• Cílová postava musí být dostatečně blízko, aby mohla kouzelníka vidět a slyšet. Většinou se jedná o 

vzdálenost cca 12 m. Postava se nemusí na kouzelníka dívat. 
Pokud cílová postava na kouzlo nereaguje, protože si ho nevšimla, tak kouzlo neplatí, ale neztrácí se 

četnost. 
Pokud je kouzelník během sesílání zraněn, ale je schopný jej dokončit, kouzlo není přerušeno a může ho 

uskutečnit. Pokud je však přerušeno oznamování zaklínadla, tak kouzlo neplatí. Četnost se ale neztrácí. 

1. stupeň 

Ať se aura zjeví! (evokace) 
Kouzlo dokáže odhalit kouzla a zázraky, která posilují a pomáhají. 
Pokud má cílová postava aktivní nějaké podpory, tak musí po seslání oznámit, že tomu tak je (např. 

slovem „mám“). Nemusí říkat, jaká kouzla nebo zázraky konkrétně má nebo kolik jich je. 

Hromadné kouzlo 1 (1/setkání) 
Když má kouzelník dost času na magický rituál, dokáže vyvolat kouzlo plošně. Magie na chvíli zastaví 

čas a kletba pak dostihne všechny protivníky v dosahu. Spojencům ale neublíží. 
Pokud kouzelník používá při seslání prokletí nebo evokace rituální seslání, může vydržet ještě o něco déle. 

Za dalších 6 vteřin se ozve signál. Kouzelník pak sešle kouzlo se slovem „všichni“ (např. “Ať všichni 
znehybníte!”) a bude tak platit na všechny protivníky. Jakmile je kouzlo sesláno, čas opět začne běžet. 

Schopnost jde použít na kouzla 1. stupně. 

Rituální seslání (každá schopnost 3/setkání) 
Většinu kouzel je možné seslat jen jednou. Poté se dají vyvolat jen pomocí rituálu, který vyžaduje čas a 

soustředění. 
Většina kouzel jde seslat jen jednou za setkání. Kouzelník ale může kouzlo seslat také rituálně a v tom 

případě není počet použití omezen. Na to musí stát na místě, mluvit a gestikulovat aspoň jednou rukou. Na 
začátku sesílání zapne magickou pomůcku, která sama odměřuje čas. Pokud je zraněn, pohne se z místa 
(udělá krok, nebo je třeba odhozen), přestane mluvit na dobu delší než 3 vteřiny (např. je umlčen), nebo 
přestane gestikulovat na dobu delší než 3 vteřiny (např. je ochromený), tak musí začít stopovat čas znovu. 

Po určitém čase (12 vteřin) se ozve jeden signál. Ten značí, že může seslat kouzlo 1. stupně. To musí seslat 
do 3 vteřin (může se tedy trochu přemístit). 

Může ale místo seslání dál pokračovat ve vyvolávání. za dalších 8 vteřin se ozve dvojitý zvuk, který značí, 
že může seslat kouzlo až 2. stupně (pokud je sám na 2. stupni). 

Pokud kouzlo neseslal, může pokračovat dál. Za dalších 6 vteřin se ozve trojitý zvuk a může seslat kouzlo 
až 3. stupně (pokud je sám na 3. stupni). 

Kouzlo musí seslat do 3 vteřin po dokončení rituálního sesílání. 
Pokud cílová postava na kouzlo nereaguje, protože si ho nevšimla, může jej kouzelník do 3 vteřin 

zopakovat znovu. Pokud opět nereaguje, použití je ztraceno a je třeba sesílat znovu. 
Pokud má kouzelník rozbitou magickou pomůcku, musí čas počítat sám. Na to ideálně používá zaklínání 

sestávajících z dvouslabičných slov, které tvá vyslovit zhruba vteřinu. 
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Pozn. Každé kouzlo jde rituálně seslat jen třikrát za setkání. 

2. stupeň 

Ať se aura rozptýlí! (evokace, 1/setkání) 
Kouzelník odstraní všechna kouzla a zázraky, která pomáhajíc jeho protivníkovi. 
Pokud má cílová postava aktivní nějaká podpory, tak jsou zrušeny. Kouzlo zruší všechny efekty bez ohledu 

na jejich počet. 

Externí znalost 
Při studiu jakéhokoliv oboru neškodí udělat na chvíli krok stranou a naučit se ty nejdůležitější triky 

odjinud. 
Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 1. 

stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 2. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 

Hromadné kouzlo 2 (1/setkání) 
Plošné očarování všech nepřátel najednou může snadno zvrátit průběh bitvy. Obzvlášť když se jedná o 

pokročilejší kouzla. 
Používá se stejně jako Hromadné kouzlo 1, ale jde použít na kouzla 2. stupně. 

3. stupeň 

Ať se kouzlo přeruší!  (evokace, 1/setkání) 
Pokud je sám kouzelník cílem cizího kouzla a včas zareaguje, dokáže protikouzlem kletbu zrušit ještě 

dříve, než začne působit. 
Pokud je na kouzelníka sesláno prokletí nebo evokace, může do 3 vteřin touto schopností kouzlo zrušit. 
Pokud bylo kouzlo sesláno hromadně, pro ostatní zasažené postavy zrušeno nebude. 

Hromadné kouzlo 3 (1/setkání) 
Tato dovednost je jednou z nejsilnějších kouzelnických zbraní vůbec. Nejmocnější kouzla seslaná na 

všechny protivníky v dosahu většinou rozhodují o výsledcích bojů. I když jim někdo dokáže odolat, 
obvykle zjistí, že na bojišti zůstal sám. 

Používá se stejně jako Hromadné kouzlo 1, ale jde použít na kouzla 3. stupně. 

Odolnost 
Hrdina zocelený mnoha boji vydrží o poznání více než začátečník. 
Postava má o jeden život víc. 

Vylepšená externí znalost  
I složitější schopnosti z jiných oborů se jde naučit. 
Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 2. 

stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 3. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 

4. stupeň 

Druhá specializace 
Dokonalý mistr ovládá schopnosti své specializace tak bravurně, že zvládne také ty nejjednodušší triky 

z jiného oboru. 
Postava umí používat všechny schopnosti 1. stupně z druhé specializace. 

Hromadné kouzlo 4 (1/setkání) 
Kdo jednou dosáhl mistrovství v hromadném sesílání nejpokročilejších kouzel, může se zlepšovat už jen 

v jednom směru: kadenci a flexibilitě. 
Používá se stejně jako Hromadné kouzlo 1, ale jde použít na kouzlo libovolného stupně.Čaroděj 
Čarodějové a čarodějnice, nebo též volchovové a volchvy, ovládají magické síly umožňující ovlivňovat 

tělo a mysl živých bytostí. Dokážou omámit, zabíjet i léčit. Většina čarodějů používá magii intuitivně, 
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často ani neumí číst, natož aby studovali kouzelné knihy. Pro sesílání kouzel využívají loutky či drobné 
živočichy. 

1. stupeň 

Ať předmět upustíš! (evokace, 1/setkání) 
Čaroděj ochromí svaly na ruce a jeho soupeři tak spadne na zem meč, kouzelná hůlka či jiný předmět. 

Kouzlo trvá jen okamžik, takže může předmět opět sebrat, ale na přerušení zaklínání nebo prolomení 
krytu to stačí. Čaroděj vybere jeden předmět, který cílová postava drží, a ten uvede v zaklínadlu (např. 
„Ať meč upustíš“). Postava jej musí upustit (pak jej může kdykoli zase zvednout). Není možné vyrazit 
přirostlou zbraň nebo štít připevněný k předloktí. 

Ať se bojíš! (prokletí, 1/setkání) 
Vyvolání strachu je jednou z nejúčinnějších obranných schopností čaroděje. Protivníka na chvíli 

prakticky vyřadí z boje a mezitím si může vydechnout, ošetřit rány nebo připravit mocnější kletbu. 
Cílová postava se vyhýbá kontaktu s původcem: nesmí se k němu přiblížit na dosah zbraně a pokud se 

přiblíží původce, musí se od něj vzdálit. Také nesmí provádět útočné akce proti původci, pokud má možnost 
se boji s ním vyhnout (tedy je-li zahnána do úzkých, normálně bojuje), a musí předvádět strach. 

Kéž mě zem chrání! (podpora)  
Čaroděj se dotkne země a jeho tělo se ocitne částečně v Záhrobí. I když se na pohled nezmění, jeho tělo 

ve hmotném světě tvoří jen prach a většina ran jím neškodně projde. Musí se ale stále soustředit a dotýkat 
země, jinak se spojení přeruší. 

Toto kouzlo může čaroděj seslat pouze sám na sebe. Čaroděj získá schopnost Okamžité léčení. Kdykoliv je 
zraněn, může si do 3 vteřin vyléčit 1 zranění (oznámí heslo ÁÁCH). Není možné si takto vyléčit zranění 
způsobené vnitřním útokem. 

Během trvání kouzla se čaroděj musí neustále aspoň jednou rukou dotýkat země, nesmí se pohnout z 
místa a nesmí používat útočné akce ani aktivní schopnosti. Po skončení efektu nesmí 3 vteřiny provádět 
útočné akce. 

2. stupeň 

Ať jsi přiváben! (prokletí, 1/setkání) 
Čaroděj dokáže zhypnotizovat subjekt a naplnit jeho mysl touhou okamžitě se k němu vydat. Zasažený 

tvor půjde fascinovaně k čaroději, dokud mu nebude na dosah. Pouze rána mečem jej donutí probrat se z 
omámení. 

Cílová postava nesmí mluvit (může pouze oznamovat herní hesla), aktivovat schopnosti, útočit ani se 
bránit. 

Cílová postava se musí pohybovat směrem k původci. Pokud k němu dojde, zůstane stát. Pokud se 
původce přesune jinam, bude jej následovat. Před překážkami, které nejdou obejít (stěna, propast apod.), 
zůstane cílová postava stát a jenom se snaží držet se co nejblíže k původci. Překážky, které při průchodu 
způsobují zranění, v cestě nebrání, ale po prvním zranění se efekt zruší. Pokud původce herně nevidí, 
zůstane stát na místě. 

Cílová postava ztratí všechna posílení, která na ni působí. 
Efekt je zrušen, pokud postava dostane zranění, ale pouze od protivníka, od prostředí nebo od sebe sama 

(tedy např. vlastní družina postavu zraněním neprobere). 
Pozn.: Zranit sama sebe a tím si omámení zrušit cílová postava za normálních okolností nemůže, ale je 

možné ji k tomu donutit např. efektem Ať jsi ovládnut. 

Ať krvácíš! (prokletí, 1/setkání) 
Kletba způsobí, že jakékoli škrábnutí způsobí masivní krvácení.  
Pokaždé, když je cílová postava zraněna, dostane 1 další zranění vnitřním útokem. 

Ať se neuzdravíš! (prokletí, 1/setkání) 
Magie čaroděje způsobí, že tělo nepřítele nedokáže regenerovat. Žádné kouzlo ani zázrak nejsou dost 

mocné, aby dokázaly takovou postavu vyléčit nebo vzkřísit ze smrti. 
Cílová postava nemůže být během trvání léčena ani oživena. 
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3. stupeň 

Ať jsi ovládnut! (prokletí, 1/setkání) 
Nejmocnější psychická kletba dokáže zcela ovládnout živého tvora. Ten pak zmámeně poslouchá 

příkazy čaroděje. Prudká bolest ho ale probere. 
Toto kouzlo má podobné účinky jako Ať jsi přiváben. Cílová postava se ale nepohybuje k původci, místo 

toho poslouchá jeho příkazy, dokud kouzlo trvá. Po splnění příkazu postava stojí na místě, nic nedělá a čeká 
na další příkaz. Prokletí zachovává původní spojenectví a nepřátelství, tj. původce se stále považuje za 
nepřítele a původní spojenci za spojence. 

Kouzelník může dávat následující rozkazy: 

Zraň + postava X  
Cílová postava bude útočit zbraní, kterou má právě v ruce, na postavu X. Bude na ni útočit do té doby, 

dokud jí nezpůsobí zranění. Pak je příkaz splněn. 

Jdi + místo X 
Cílová postava běžnou chůzí dojde na místo X. Pak je příkaz splněn. Místo musí být v dosahu přítomnost a 

nesmí se měnit – například není možné donutit postavu, aby někoho pronásledovala. 

Polož + předmět X 
Cílová postava položí předmět X. Musí jít o předmět, který má právě v ruce. Pak je příkaz splněn. 

Použij schopnost X 
Cílová postava použije schopnost X. Původce buď použije obecný výraz („vyleč mě“), nebo přesný název 

schopnosti („sešli Ať se aura rozptýlí“). Po použití schopnosti je příkaz splněn. 

Ať zemřeš! (prokletí, 1/setkání) 
Mocnou zbraní čaroděje je schopnost zabít protivníka jedním kouzlem. Poté, co je tato kletba seslána, 

začne se šířit jako rakovina a poté v jednom momentu připraví cíl o životní energii. Pouze opravdu velké 
nebo silné bytosti dokážou přežít smrtící účinek tohoto kouzla a pokud se tak stane, stejně budou hodně 
zraněny. Jedinou možností, jak se smrti vyhnout, je zrušit prokletí dřív, než zapůsobí. 

Pokud kouzlo není nějakým způsobem předčasně zrušeno, dostane cílová postava na konci trvání 6 
zranění vnitřním útokem. 

Kéž po smrti obživnu! (podpora, 1/setkání) 
Černokněžník umí zabíjet a oživovat mrtvé. A nejlépe sám sebe. Když sešle toto kouzlo a je zabit, jeho 

duše opustí tělo jako u kohokoli jiného. Když se však dostane do Podsvětí, pouze zde nabere sílu a vrátí 
se zpět. Nashromážděná energie pak zacelí všechna zranění a černokněžník ožije bez jediné rány na těle. 

Toto kouzlo může čaroděj seslat pouze sám na sebe. Pokud během trvání dostane smrtelné zranění, může 
jednou aktivovat následující efekty: 

Čaroděj bude oživen a nebude trpět efektem smrtelného zranění. 
Čaroději se vyléčí 6 zranění. 

Mág 

Moc mágů je v ovládání hmoty, prostoru a času. Umí proměňovat jednotlivé substance na jiné, pracovat 
s ohněm či mrazem, odklonit dráhu meče či šípu. Obvykle své umění pečlivě studují podle knih a přesných 
postupů, nejlépe ve vysokých věžích. Nástrojem jsou jim kromě knih čarovné hole nebo hůlky. 

1. stupeň 

Ať jsi odhozen! (evokace, 1/setkání) 
Toto kouzlo vytvoří tlakovou vlnu, která vyrazí k cíli a odhodí jej. Dá se využít k zastavení běžící 

postavy, sražení do propasti apod. 
Cílová postava je odhozena 2 m ve směru od kouzelníka. Pokud ustoupit nemůže, např. protože jí v tom 

brání pevná překážka nebo je přikována k zemi kouzlem Ať znehybníš, dostane 1 zranění vnitřním útokem. 
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Ať znehybníš! (prokletí, 1/setkání) 
Kouzelník způsobí intenzivní lokální zakřivení prostoru mezi zemí a vybraným předmětem. Tím spojí 

dvě místa a dočasně z nich udělá jedno. Toto kouzlo je užitečné zejména na přikování protivníků na jedno 
místo. 

Cílová postava má jednu nohu přikovánu k zemi. V okamžiku seslání si může vybrat, která noha to bude, a 
do konce trvání kouzla s ní nesmí pohnout z místa. Může se na ní libovolně otáčet. 

Pokud je cílová postava v okamžiku seslání kouzla ve vzduchu, ihned spadne na zem. 

Kéž jsem nezranitelný!  (posílení) 
Pokud je kouzelník v nouzi, vytvoří kolem sebe bariéru ze zakřiveného prostoru a času. Toto kouzlo sice 

nepatří k základním, nicméně je natolik důležité, že se ho učí už i novicové. Vyžaduje nicméně 
kouzelníkovo plné soustředění. 

Kouzelník získá schopnost Redukce zranění. Kdykoli je zraněn hmotným útokem, je zranění sníženo o 1. 
Během trvání kouzla kouzelník musí neustále držet nad hlavou magickou pomůcku. Nesmí se pohnout z 

místa a nesmí používat útočné akce ani aktivní schopnosti. Po skončení nesmí 3 vteřiny provádět útočné 
akce. 

2. stupeň 

Ať mrzneš! (evokace, 1/setkání) 
Základní útočné kouzlo, které prudce ochladí tělo soupeře a způsobí mu rozsáhlé omrzliny. 
Cílová postava dostane 1 zranění nehmotným útokem. 

Ať se dusíš! (prokletí, 1/setkání) 
Tato kletba telekineticky sevře krk protivníka a ten se začne dusit. 
Cílová postava nesmí mluvit a vydávat žádné zvuky kromě herních hesel. Nemůže tedy, sesílat kouzla ani 

vyvolávat zázraky, a to ani ze svitků. Bez omezení smí používat kouzla a zázraky z magických předmětů a 
všechny další schopnosti, které nevyžadují hlas. 

Pokud si bude držet aspoň jednu ruku kolem krku, může tlumeně a sípavě říkat jednotlivá slova. Stále však 
nebude moci kouzlit atd. 

Pokud kouzlo není nějakým způsobem předčasně zrušeno, dostane cílová postava na konci trvání 1 
zranění vnitřním útokem. 

Ať zkameníš! (prokletí, 1/setkání) 
Kletba promění kůži nepřítele na kámen. Ten se nemůže hýbat a nic dělat, i když dokáže stále vnímat 

okolí. Kamenné tělo je ale téměř nezranitelné. 
Cílová postava ztuhne v pozici, ve které byla v okamžiku seslání kouzla, a nemůže pohnout žádnou částí 

svého těla ani mluvit (může ale normálně dýchat). Nemůže tedy používat žádné schopnosti vyžadující 
pohyb nebo hlas (tedy ani sesílat kouzla nebo vyvolávat zázraky), může pouze oznamovat herní hesla. 

Cílová postava získá imunitu proti zranění hmotným a nehmotným útokem (vnitřním útokem je tedy stále 
zranitelná). 

3. stupeň 

Ať tě hmota odpudí! (prokletí, 1/setkání) 
Ten, kdo je kouzlem prokletý, bude prudce odmrštěn při kontaktu s čímkoli hmotným, ať už je to člověk 

nebo zbraň. To mu téměř znemožní bojovat, ale i třeba být léčen nebo tohoto kouzla zbaven. 
Pokud se cílová postava dostane do kontaktu s jinou postavou nebo předmětem, je odhozena, jako kdyby 

na ni bylo sesláno kouzlo Ať jsi odhozen. To samé platí, i když se do kontaktu dostane předmět, který cílová 
postava drží nebo nese. 

Pozn.: v praxi to znamená, že postava je odhozena, když je například zasažena zbraní, nebo i dojde ke 
kontaktu její zbraně s jinou zbraní. Stejně tak, pokud postava sama zasáhne protivníka nebo jeho zbraň. 
Postavu také např. nejde léčit dotykem.  

Ať uhoříš! (evokace, 1/setkání) 
Kouzlo vytvoří nesnesitelný žár, který protivníka popálí nebo i uvaří zaživa. 
Cílová postava dostane 2 zranění nehmotným útokem. 
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Kéž mi zbraně neublíží! (podpora, 1/setkání)  
Mág kolem sebe vytvoří neviditelnou bariéru, která zastaví každou ránu meče nebo vystřelený šíp. 

Kouzla ale volně projdou a kouzelník tak může v bezpečí čarovat. 
Toto kouzlo může kouzelník seslat pouze sám na sebe. Kouzelník je imunní proti hmotným útokům a sám 

nemůže hmotné útoky provádět. Během trvání se nesmí pohnout z místa. Pokud se pohne (ať už 
dobrovolně nebo třeba odhozením), kouzlo se zruší. 

 


