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Byt lécitelem znamend predevsim pomdhat ostatnim: [Ecit rdny, posilovat télo i ducha, chrinit pred
Rletbami a zlymi silami. V dobdch miru je [é¢itel poZehndnim pro vechny nemocné a zranéné. V boji se
nevyZivd a v proni linii by dlouho nevydrZel. Misto toho spoléhd na své spolubojovniky a ti zase spoléhaji
na néj, Ze je udri pti Zivoté.

®becna pravidla

Vyvolavani zazrakt

Zazraky jsou vsechny schopnosti léCitele typu IéCeni, podpora a posileni.
Aby bylo mozné vyvolat jakykoliv zazrak, musi léCitel splnit nasledujici véci:
e Musi pronést zaklinadlo (napf. ,Kéz se tva rana vyléci“).
e Musi mit vruce nebo kdekoli na téle amulet — symbol boha, modlu, svatou knihu nebo néco
podobného.
e Musi se aspon 3 vtefiny dotykat cilové postavy.

Pokud je lécitel béhem vyvolavani zranén, ale je schopny jej dokondit, zazrak neni pferusen a muizZe ho
uskuteénit. Pokud je viak preruseno oznamovani zaklinadla, tak zazrak neplati. Cetnost se ale neztraci.
Zazracné strely

Nékteré |écitelské efekty se sesilaji zasahem specialni vrhaci zbrani: kouli zhruba o rozmérech a vaze
tenisového micku. Tyto stfely se z hlediska pravidel povaZuji za imaginarni, postava jich mize mit
libovolnou zasobu a béhem boje je mlze libovolné sbirat ze zemé. Samy o sobé bez poufZiti pfislusné
schopnosti nemaji zadny ucinek. Zasah se povazuje za hmotny utok. Pti jednom zdsahu nelze kombinovat
vice efektd najednou.

1. stapen
Kéz se tva rana vyléci (Iéceni, 1/setkani)

OSettovdni ran je zdRladni dovednost, Rterou musi zndt opravdu RaZdy [écitel a zvlddat ji tak casto,
Jak je potieba.

Cilové postaveé se vyléci 1 zranéni.
Modlitba (3/setkani)

Bohové svou moc propiijcuji smrtelnikiim jen docasné. Aby si knéz nebo divotvorce vyslouZil jejich
prizné vic, musi je uctivat, jak_ se slusi a pati.

Vétsina zazraku jde vyvolat jen jednou za setkani. LéCitel ale mlze kdykoli pronést modlitbu nebo provést
obrad ke svému bohu a doplni se mu tak ¢etnosti vSech zazrakd.

Na to musi stdt na misté, mluvit a gestikulovat aspon jednou rukou po dobu 30 vtefin. Pokud je zranén,
pohne se z mista (udéla krok nebo je tfeba odhozen), prestane mluvit na dobu delsi nez 3 vtefiny (napf. je
umléen), nebo prestane gestikulovat na dobu delsi nez 3 vtefiny (napf. je ochromeny), tak musi zadit
stopovat ¢as znovu.

Ritualni zbran

Mrtvy nikomu nepomiiZes, proto je dobré umét se ubrdnit iitoRu. Ale jinak je ten noZik jenom na jmeli a
ritudni obétiny a [uk na zajice, samozrejmé...

Lécitel mGze pouZivat lehkou zbran.

Lécitel mlze pouzivat stielnou zbran.

9. stapen

Externi znalost

KaZdy md na néco prirozeny talent. NéRdy se ale miiZe vyplatit obétovat vétsi mnoZstvi drahocenného
Casu na studium néceho, co ndm tolik nejde.
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Postava se mlze naucit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolani. Dovednost musi byt z 1.
stupné a musi mit cetnost. Zaroven tim ztrati jednu dovednost svého povolani z 2. stupné. Musi si vybrat
kterou.

Kéz se vyhnes$ rané (podpora, 1/setkani)

Lécitel obdaii poZehnanou osobu darem predvidat nebezpeci. Ta se pak dokdZe vyhnout riné mecem,
leticimu Rouzlu nebo nesldpnout do pasti.
1x béhem trvani muze cilova postava pouZzit heslo VEDLE proti hmotnému nebo nehmotnému utoku.

. stapen

Odolnost
Hrdina zoceleny mnoha boji vydrZi o pozndni vice neZ zacdtecnik,
Postava ma o jeden Zivot vic.
VylepSena externi znalost
Vyhodné spojent vice oborii, nebo jenom plytvani casem? To si musi rozhodnout Razdy sdm.
Postava se mlzZe naucit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolani. Dovednost musi byt z 2.

stupné a musi mit etnost. Zaroven tim ztrati jednu dovednost svého povolani z 3. stupné. Musi si vybrat
kterou.

4. stapen

Druha specializace

Dokonaly mistr ovlddd schopnosti své specializace tak bravurné, Ze zvlddne také ty nejjednodussi triky
2 jiného oboru.

Postava umi pouzivat vSechny schopnosti 1. stupné z druhé specializace.

Divotvorce nekond zdzraky prostiednictvim bohil, sim je zdrojem své moci. DoRdZe pomdhat i SRodit,
ale ne zcela libovolné. Jeho price vyZaduje mnoho soustredéni, Rteré neni snadné presmérovat na opacnou
stranu linie mezi Zivotem a smrti. Tuto urcitou téZRopddnost vyvaZuje silnéisimi Ucinky svych zdzrakii.

1. stapen

Kéz jsem poslem smrti (posileni, 1/setkani)

Posel smrti je opakem obvyRlych predstav o hodném léciteli. Umi zratiovat, brdt ostatnim Zivotni silu a
opldcet jejich kletby. Pomoc ostatnim spocivd hlavné v posilovdni jejich schopnosti zabijet.

Jedovata slina

3x béhem trvani mlze |écCitel pouZit zazracnou stfelu (viz obecnd pravidla vyse). Zasah zpUsobi 1 zranéni
hmotnym Utokem. Pouzitim se mysli jeden vrh, bez ohledu na to, jestli zasahne cil nebo ne.
Neomezené trvani

Je-li toto posileni zruseno (at jiz dobrovolné nebo cizim efektem), je mozné jej kdykoli znovu aktivovat bez
vyCerpani ¢etnosti. Touto opakovanou aktivaci se nedoplini ¢etnost efektu Jedovata slina. Efekt Neomezené
trvani kondi aktivaci schopnosti KéZ jsem poslem Zivota.

KéZ jsem poslem Zivota (posileni, 1/setkani)

Jako posel Zivota se lécitel plné soustiedi na pomoc a uzdravovdni. DokdZe hojit rdny, preddvat svoji
Zivotni silu ostatnim a brdt na sebe jejich Rletby, chrdnit pred iitoRy a navracet umirajici R Zivotu.

Lécivy dotek
2x béhem trvani mize léCitel pouZit schopnost KéZ se tvd rdna vyléci bez vycerpani Cetnosti.
Neomezené trvani
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Je-li toto posileni zru$eno (at jiz dobrovolné nebo cizim efektem), je mozné jej kdykoli znovu aktivovat bez
vyCerpani Cetnosti. Touto opakovanou aktivaci se nedoplni ¢etnost efektu LéCivy dotek. Efekt Neomezené
trvani konci aktivaci schopnosti KéZ jsem poslem smrti.

KézZ té ma sila vylédi/mé tva sila uzdravi (IéCeni)

Preddvdni Zivotni sily je jedna z nejicinnéjsich [écebnych metod. Neni omezena dochdzejicimi zdsobami
obvazii ani ochotou bohil. Jedinym limitem je, Rolik vydrZi samotny ddrce.

Tato schopnost jde pouZit jen tehdy, pokud ma IécCitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem Zivota/smrti.
Efekt zaleZi na vybrané varianté.

Kéz té ma sila vyléci (posel Zivota)

Cilové postavé se vyléci 1 zranéni.

Lécitel dostane 1 zranéni vnitinim Utokem.
Kéz mé tva sila uzdravi (posel smrti)

Cilova postava dostane 1 zranéni hmotnym Utokem. Nelze pouZit na smrtelné zranénou nebo mrtvou
postavu.

Léciteli se vyléci 3 zranéni.

Neni mozné vyuZit pouze lécivy efekt a nikoho nezranit.

Pozn.: i kdyZ cilovou postavu zrariuje, jednd se o schopnost typu léCeni. To znamend, Ze jde pouZit jenom
na nékoho, kdo s tim souhlasi nebo je néjakym zplisobem znehybnény a nemdzZe se branit.

9. stapen

KéZ jsi nesmrtelny / KéZ po smrti neoZijes (podpora, 1/setkani)

Nadprirozené sily doRdzi stvotit mezi svétem Zivych a Ndvem neprostupnou bariéru. Zivy tvor pod
vlivem zdzraku nemiige zemtit, mrtvy tvor naopak nemiiZe obZivnout. Energie zdhrobi se zdroveri dd
vyuZit R vylécent lehcich ran.

Tato schopnost jde pouzit jen tehdy, pokud ma IécCitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem Zivota/smrti.
Efekt zalezi na vybrané varianté.

Kéz jsi nesmrtelny (posel Zivota)

1x béhem trvani si mlze cilovd postava vylécit 1 zranéni. Lze i béhem vyrazeni.

Po dobu trvani mize cilova postava ignorovat efekt smrtelného zranéni, misto néj pouze vyrazena (jde
tedy bez postihd IéCit béZznymi efekty). Pokud postava zaroven vyuZziva jinou schopnost, kterd ji umozniuje
ignorovat efekt vyrazeni, nem(ze ji vtomto pfipadé pouzit.

KéZ po smrti neozijes (posel smrti)
Cilova smrtelné zranénd postava nemuzZe byt zddnym zpUsobem oZivena.
Léciteli se vyléci 1 zranéni.

KéZ ma sila zrusi mé kletby (Iéceni, 1/setkani)

Kletba neni nic jiného neZ Skodlivda myslenka zabalend do ddavky magické energie. KdyZ uZ néco
takového zneskodnime, bylo by skoda to nevyuZit, i Rdyby to mélo trochu bolet.

Léciteli se zrusi vsechna prokleti, kterd na néj pusobi.

Lécitel dostane 1 zranéni vnitinim utokem.

Lécitel si mUzZe doplnit ¢etnost jedné libovolné schopnosti kromé Modlitby.

Pfesunuti kletby (Ié¢eni / -)

Silnou strankou divotvorcii je schopnost odRlizet neptijemné Rletby rychlefi, neZ je neptitelsky carodéj
dokdzZe sesilat. Podle svého aspeRtu miiZe bud’ snimat prokleti ze svych spolubojovnikii, nebo je vracet
nepriteliim.

Tato schopnost jde poutzit jen tehdy, pokud ma lécitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem Zivota/smrti.
Efekt zaleZi na vybrané varianté.

Kéz prejdou tvé kletby na mé (léceni, posel Zivota)

Cilové postavé se zrusi vsechna prokleti, ktera na ni plsobi, a vSechna je ziska lécitel.
Pfesun kletby na jinou postavu (posel smrti)

Pokud l|écitel zasdhne cilovou postavu zazra¢nou stfelou nebo se ji dotkne rukou, zrusi se mu jedno
prokleti, které na néj plsobi, a toto prokleti ziska cilova postava. Efekt se hlasi zaklinadlem pfislusného
prokleti.

Zasah rukou plati i pfi dotyku mimo zdsahové plochy.
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Pozn.: Nikdo na sobé nemiiZe mit vicekrdt stejné prokleti. Pokud nékdo ziskd prokleti, které uZ na sobé mad,
bude ho mit stdle pouze jednou. Trvdni pfeneseného prokleti vidy zapocne nanovo, tedy na celou minutu.

d. stapen

KéZ jsou tvé udery mocnéjsi (podpora, 1/setkani)

Silnéjsi svaly, presnéjsi seRy i lepsi musRa pfti stielbé. Na co jsou béZné potieba roky tréninku, trocha
nadprirozené pomoci snadno zaiidi za pdr vtetin. Tedy aspoti se to snadné zdd, poRud nevite, Rolik let to
musel trénovat samotny divotvorce.

Tato schopnost jde pouZit jen tehdy, pokud ma |écitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem smrti.

Pokazdé, kdyZ cilova postava zasdhne hmotnym uUtokem, zplsobi o jedna vétsi zranéni. Efekt se hlasi
heslem ZA DVA.

KéZ té ma sila vzk¥isi a uzdravi (Iéceni, 1/setkdni)

Tento [écivy zdzrak, probere i mrivého a dodd mu tolik, Zivotni sily, Ze se okamzité miiZe vrhnout
zpdtky do boje. Lécitele to ovsem stofi mnoho sil.

Tato schopnost jde pouZit jen tehdy, pokud ma Iécitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem Zivota.

Cilovd smrtelné zranéna postava je oZivena a nebude trpét efektem smrtelného zranéni.

Cilové postavé se vyléci 3 zranéni.

Lécitel dostane 1 zranéni vnitinim Utokem.

Ochrana v boji (podpora, 1/setkani)

Ve sluzbdch Zivota divotvorce propiijci spolubojovnikovi nadptirozenou intuici, diky Které se dokdZe
vyhybat randm a Rouzliim. Ve stuzbdch smrti mu poskytne neviditelny Stit, zpoza Kterého miie neruSené
strilet nebo Rouzlit.

Tato schopnost jde pouzit jen tehdy, pokud ma IécCitel aktivni schopnost KéZ jsem poslem Zivota/smrti.
Efekt zaleZi na vybrané varianté.

Kéz se vyhnes fadé ran (posel Zivota)
3x béhem trvani mize cilova postava pouzit heslo VEDLE proti hmotnému nebo nehmotnému utoku.

Kéz nic nerusi tvoje soustiedéni (posel smrti)

Po dobu trvani ma cilova postava schopnost Redukce zranéni. Kdykoli je zranéna hmotnym uUtokem, je
zranéni snizeno o 1.

Béhem trvani se postava nesmi pohnout z mista. Pokud se pohne (at jiz dobrovolné nebo treba
odhozenim), efekt kondi.

Omezeni zranitelnosti dané touto schopnosti neni kumulativni s Zddnym dalSim omezenim zranitelnosti.

KnéZi slouZi bohiim a jefich prostrednictvim Ronaji zdzraky. BoZi moc je vsestrannd a umoZtiuje
znacnou flexibilitu. Vetsina RnéZich navic cvici zaklady boje a umi se uicinné brdnit.

1. stapen

KéZ Perun posili tvij uder (podpora, 1/setkani)

Vlddce hromii a bleski, rdd propiijéi SpetRu své sily pro spravedlivy boj.

2x béhem trvani mUze cilova postava pfi zdsahu hmotnym Utokem zp(isobit o jedna vétsi zranéni. Efekt se
hlasi heslem ZA DVA.
KéZ Vesna vyléci tvoji i moji ranu (Iéceni, 1/setkdni)

Prosty hojivy zdzrak od bohyné jara a mlddi,

Cilové postavé i samotnému léciteli se vyléci 1 zranéni.
Zbrané Zrecl

Zrec svoji dyRu nejcastéji pouzivd na Zertvy - ritudlni obéti svym bohiim. V bitvdch se ovsem musi Casto
pohybovat blizko nejvétsi viavy, aby mohl oSetfovat ranéné diiv, nez vyRrvdceji. Proto vétSina RnéZich
dopliiuje svoji RrdtRou Cepel Stitem.

Lécitel mlze pouzivat lehkou zbran zaroven s puklifem nebo pfiruc¢ni zbran zarovern se stitem.
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9. stapen

KéZ Mokos zrusi tvé kletby (Iééeni, 1/setkani)
Dobromysind bohyné plodnosti nemd rida, RdyZ se nékRdo zbytecné trdpi, a rdda pomiiZe od zlych car.
Cilové postavé se zrusi vsechna prokleti, ktera na ni ptsobi.
KéZz Svarog ucini tvou pravou paZi (levou nohu, zada atd.) nezranitelnou
(podpora, 1/setkani)
Pro boha, Rtery Rdysi vyRoval Slunce, je snadné ukovat neviditelnou zbroj.
Lécitel vybere jednu zdsahovou plochu. Na této plose bude mit cilova postava schopnost Nezranitelnd
kiZe: pokud je tam zasazena hmotnym Gtokem, je zranéni snizeno o 1.
KéZ Vesna zhoji tvoje i moje rany (lééeni, 1/setkani)
Pres Roho proudi uzdravugici sila bohil, uzdravuje se i sam.
Cilové postaveé i samotnému léciteli se vyléci 2 zranéni.

d. stapen

KéZ Morana oplati kazdé tvé zranéni (podpora, 1/setkani)
Bohyné smrti vZdycky rdda rozsituje tady neboZtiki. I bohové ovSem musi zachovdvat rovnovdhu a
nezabijet jen tak bez diivodu.
Pokazdé, kdy? je cilova postava zranéna hmotnym nebo nehmotnym uUtokem, mizZe do 3 vtefin zpUsobit
utocnikovi 1 zranéni nehmotnym utokem. Efekt se hlasi heslem BUM.
KézZ té Veles vzkrisi (Ié€eni, 1/setkani)
Vlddce podsvéti nepropousti duse ze své ise rid, ale od svych nejvérnéjsich Zrecii se nechd obméR(it.
Cilovd smrtelné zranéna postava je oZivena a nebude trpét efektem smrtelného zranéni.
KéZ Vesna uzdravi tebe i mé (Iéceni, 1/setkdni)
Prekrdsny tismév bohyné Zivota vlévd novou Rrev do Zil a hoji i ty nejtéZsi rdny.
Cilové postavé i samotnému lécCiteli se vyléci 3 zranéni.




