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Být léčitelem znamená především pomáhat ostatním: léčit rány, posilovat tělo i ducha, chránit před 

kletbami a zlými silami. V dobách míru je léčitel požehnáním pro všechny nemocné a zraněné. V boji se 
nevyžívá a v první linii by dlouho nevydržel. Místo toho spoléhá na své spolubojovníky a ti zase spoléhají 
na něj, že je udrží při životě. 

Obecná pravidla 

Vyvolávání zázraků 
Zázraky jsou všechny schopnosti léčitele typu léčení, podpora a posílení. 
Aby bylo možné vyvolat jakýkoliv zázrak, musí léčitel splnit následující věci: 

• Musí pronést zaklínadlo (např. „Kéž se tvá rána vyléčí“). 
• Musí mít v ruce nebo kdekoli na těle amulet – symbol boha, modlu, svatou knihu nebo něco 

podobného. 
• Musí se aspoň 3 vteřiny dotýkat cílové postavy. 

Pokud je léčitel během vyvolávání zraněn, ale je schopný jej dokončit, zázrak není přerušen a může ho 
uskutečnit. Pokud je však přerušeno oznamování zaklínadla, tak zázrak neplatí. Četnost se ale neztrácí. 

Zázračné střely 
Některé léčitelské efekty se sesílají zásahem speciální vrhací zbraní: koulí zhruba o rozměrech a váze 

tenisového míčku. Tyto střely se z hlediska pravidel považují za imaginární, postava jich může mít 
libovolnou zásobu a během boje je může libovolně sbírat ze země. Samy o sobě bez použití příslušné 
schopnosti nemají žádný účinek. Zásah se považuje za hmotný útok. Při jednom zásahu nelze kombinovat 
více efektů najednou. 

1. stupeň 

Kéž se tvá rána vyléčí (léčení, 1/setkání) 
Ošetřování ran je základní dovednost, kterou musí znát opravdu každý léčitel a zvládat ji tak často, 

jak je potřeba. 
Cílové postavě se vyléčí 1 zranění. 

Modlitba (3/setkání) 
Bohové svou moc propůjčují smrtelníkům jen dočasně. Aby si kněz nebo divotvorce vysloužil jejich 

přízně víc, musí je uctívat, jak se sluší a patří. 
Většina zázraků jde vyvolat jen jednou za setkání. Léčitel ale může kdykoli pronést modlitbu nebo provést 

obřad ke svému bohu a doplní se mu tak četnosti všech zázraků. 
Na to musí stát na místě, mluvit a gestikulovat aspoň jednou rukou po dobu 30 vteřin. Pokud je zraněn, 

pohne se z místa (udělá krok nebo je třeba odhozen), přestane mluvit na dobu delší než 3 vteřiny (např. je 
umlčen), nebo přestane gestikulovat na dobu delší než 3 vteřiny (např. je ochromený), tak musí začít 
stopovat čas znovu. 

Rituální zbraň 
Mrtvý nikomu nepomůžeš, proto je dobré umět se ubránit útoku. Ale jinak je ten nožík jenom na jmelí a 

rituální obětiny a luk na zajíce, samozřejmě... 
Léčitel může používat lehkou zbraň. 
Léčitel může používat střelnou zbraň. 

2. stupeň 

Externí znalost 
Každý má na něco přirozený talent. Někdy se ale může vyplatit obětovat větší množství drahocenného 

času na studium něčeho, co nám tolik nejde. 
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Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 1. 
stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 2. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 

Kéž se vyhneš ráně (podpora, 1/setkání) 
Léčitel obdaří požehnanou osobu darem předvídat nebezpečí. Ta se pak dokáže vyhnout ráně mečem, 

letícímu kouzlu nebo nešlápnout do pasti. 
1x během trvání může cílová postava použít heslo VEDLE proti hmotnému nebo nehmotnému útoku. 

3. stupeň 

Odolnost 
Hrdina zocelený mnoha boji vydrží o poznání více než začátečník. 
Postava má o jeden život víc. 

Vylepšená externí znalost  
Výhodné spojení více oborů, nebo jenom plýtvání časem? To si musí rozhodnout každý sám. 
Postava se může naučit jednu dovednost jiné specializace nebo jiného povolání. Dovednost musí být z 2. 

stupně a musí mít četnost. Zároveň tím ztratí jednu dovednost svého povolání z 3. stupně. Musí si vybrat 
kterou. 

4. stupeň 

Druhá specializace 
Dokonalý mistr ovládá schopnosti své specializace tak bravurně, že zvládne také ty nejjednodušší triky 

z jiného oboru. 
Postava umí používat všechny schopnosti 1. stupně z druhé specializace. 

Divotvorce 

Divotvorce nekoná zázraky prostřednictvím bohů, sám je zdrojem své moci. Dokáže pomáhat i škodit, 
ale ne zcela libovolně. Jeho práce vyžaduje mnoho soustředění, které není snadné přesměrovat na opačnou 
stranu linie mezi životem a smrtí. Tuto určitou těžkopádnost vyvažuje silnějšími účinky svých zázraků. 

1. stupeň 

Kéž jsem poslem smrti (posílení, 1/setkání)  
Posel smrti je opakem obvyklých představ o hodném léčiteli. Umí zraňovat, brát ostatním životní sílu a 

oplácet jejich kletby. Pomoc ostatním spočívá hlavně v posilování jejich schopnosti zabíjet. 

Jedovatá slina 
3x během trvání může léčitel použít zázračnou střelu (viz obecná pravidla výše). Zásah způsobí 1 zranění 

hmotným útokem. Použitím se myslí jeden vrh, bez ohledu na to, jestli zasáhne cíl nebo ne. 

Neomezené trvání 
Je-li toto posílení zrušeno (ať již dobrovolně nebo cizím efektem), je možné jej kdykoli znovu aktivovat bez 

vyčerpání četnosti. Touto opakovanou aktivací se nedoplní četnost efektu Jedovatá slina. Efekt Neomezené 
trvání končí aktivací schopnosti Kéž jsem poslem života. 

Kéž jsem poslem života (posílení, 1/setkání)  
Jako posel života se léčitel plně soustředí na pomoc a uzdravování. Dokáže hojit rány, předávat svoji 

životní sílu ostatním a brát na sebe jejich kletby, chránit před útoky a navracet umírající k životu. 

Léčivý dotek 
2x během trvání může léčitel použít schopnost Kéž se tvá rána vyléčí bez vyčerpání četnosti. 

Neomezené trvání 
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Je-li toto posílení zrušeno (ať již dobrovolně nebo cizím efektem), je možné jej kdykoli znovu aktivovat bez 
vyčerpání četnosti. Touto opakovanou aktivací se nedoplní četnost efektu Léčivý dotek. Efekt Neomezené 
trvání končí aktivací schopnosti Kéž jsem poslem smrti. 

Kéž tě má síla vyléčí/mě tvá síla uzdraví (léčení) 
Předávání životní síly je jedna z nejúčinnějších léčebných metod. Není omezena docházejícími zásobami 

obvazů ani ochotou bohů. Jediným limitem je, kolik vydrží samotný dárce. 
Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem života/smrti. 

Efekt záleží na vybrané variantě. 

Kéž tě má síla vyléčí  (posel života) 
Cílové postavě se vyléčí 1 zranění. 
Léčitel dostane 1 zranění vnitřním útokem. 

Kéž mě tvá síla uzdraví (posel smrti)  
Cílová postava dostane 1 zranění hmotným útokem. Nelze použít na smrtelně zraněnou nebo mrtvou 

postavu. 
Léčiteli se vyléčí 3 zranění. 
Není možné využít pouze léčivý efekt a nikoho nezranit. 
Pozn.: i když cílovou postavu zraňuje, jedná se o schopnost typu léčení. To znamená, že jde použít jenom 

na někoho, kdo s tím souhlasí nebo je nějakým způsobem znehybněný a nemůže se bránit. 

2. stupeň 

Kéž jsi nesmrtelný / Kéž po smrti neožiješ (podpora, 1/setkání)  
Nadpřirozené síly dokáží stvořit mezi světem živých a Návem neprostupnou bariéru. Živý tvor pod 

vlivem zázraku nemůže zemřít, mrtvý tvor naopak nemůže obživnout. Energie záhrobí se zároveň dá 
využít k vyléčení lehčích ran. 

Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem života/smrti. 
Efekt záleží na vybrané variantě. 

Kéž jsi nesmrtelný (posel života)  
1x během trvání si může cílová postava vyléčit 1 zranění. Lze i během vyřazení. 
Po dobu trvání může cílová postava ignorovat efekt smrtelného zranění, místo něj pouze vyřazená (jde 

tedy bez postihů léčit běžnými efekty). Pokud postava zároveň využívá jinou schopnost, která jí umožňuje 
ignorovat efekt vyřazení, nemůže ji v tomto případě použít. 

Kéž po smrti neožiješ (posel smrti)  
Cílová smrtelně zraněná postava nemůže být žádným způsobem oživena. 
Léčiteli se vyléčí 1 zranění. 

Kéž má síla zruší mé kletby (léčení, 1/setkání)  
Kletba není nic jiného než škodlivá myšlenka zabalená do dávky magické energie. Když už něco 

takového zneškodníme, bylo by škoda to nevyužít, i kdyby to mělo trochu bolet. 
Léčiteli se zruší všechna prokletí, která na něj působí. 
Léčitel dostane 1 zranění vnitřním útokem. 
Léčitel si může doplnit četnost jedné libovolné schopnosti kromě Modlitby. 

Přesunutí kletby (léčení / -) 
Silnou stránkou divotvorců je schopnost odklízet nepříjemné kletby rychleji, než je nepřátelský čaroděj 

dokáže sesílat. Podle svého aspektu může buď snímat prokletí ze svých spolubojovníků, nebo je vracet 
nepřátelům. 

Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem života/smrti. 
Efekt záleží na vybrané variantě. 

Kéž přejdou tvé kletby na mě (léčení, posel života)  
Cílové postavě se zruší všechna prokletí, která na ni působí, a všechna je získá léčitel. 

Přesun kletby na jinou postavu (posel smrti)  
Pokud léčitel zasáhne cílovou postavu zázračnou střelou nebo se jí dotkne rukou, zruší se mu jedno 

prokletí, které na něj působí, a toto prokletí získá cílová postava. Efekt se hlásí zaklínadlem příslušného 
prokletí. 

Zásah rukou platí i při dotyku mimo zásahové plochy. 



AWAIN         DIVOTVORCE 

 4 

Pozn.: Nikdo na sobě nemůže mít vícekrát stejné prokletí. Pokud někdo získá prokletí, které už na sobě má, 
bude ho mít stále pouze jednou. Trvání přeneseného prokletí vždy započne nanovo, tedy na celou minutu. 

3. stupeň 

Kéž jsou tvé údery mocnější (podpora, 1/setkání)  
Silnější svaly, přesnější seky i lepší muška při střelbě. Na co jsou běžně potřeba roky tréninku, trocha 

nadpřirozené pomoci snadno zařídí za pár vteřin. Tedy aspoň se to snadné zdá, pokud nevíte, kolik let to 
musel trénovat samotný divotvorce. 

Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem smrti. 
Pokaždé, když cílová postava zasáhne hmotným útokem, způsobí o jedna větší zranění. Efekt se hlásí 

heslem ZA DVA. 

Kéž tě má síla vzkřísí a uzdraví (léčení, 1/setkání)  
Tento léčivý zázrak probere i mrtvého a dodá mu tolik životní síly, že se okamžitě může vrhnout 

zpátky do boje. Léčitele to ovšem stojí mnoho sil. 
Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem života. 
Cílová smrtelně zraněná postava je oživena a nebude trpět efektem smrtelného zranění. 
Cílové postavě se vyléčí 3 zranění. 
Léčitel dostane 1 zranění vnitřním útokem. 

Ochrana v boji (podpora, 1/setkání) 
Ve službách života divotvorce propůjčí spolubojovníkovi nadpřirozenou intuici, díky které se dokáže 

vyhýbat ranám a kouzlům. Ve službách smrti mu poskytne neviditelný štít, zpoza kterého může nerušeně 
střílet nebo kouzlit. 

Tato schopnost jde použít jen tehdy, pokud má léčitel aktivní schopnost Kéž jsem poslem života/smrti. 
Efekt záleží na vybrané variantě. 

Kéž se vyhneš řadě ran (posel života)  
3x během trvání může cílová postava použít heslo VEDLE proti hmotnému nebo nehmotnému útoku. 

Kéž nic neruší tvoje soustředění (posel smrti)  
Po dobu trvání má cílová postava schopnost Redukce zranění. Kdykoli je zraněna hmotným útokem, je 

zranění sníženo o 1. 
Během trvání se postava nesmí pohnout z místa. Pokud se pohne (ať již dobrovolně nebo třeba 

odhozením), efekt končí. 
Omezení zranitelnosti dané touto schopností není kumulativní s žádným dalším omezením zranitelnosti. 

Kněz 

Kněží slouží bohům a jejich prostřednictvím konají zázraky. Boží moc je všestranná a umožňuje 
značnou flexibilitu. Většina kněžích navíc cvičí základy boje a umí se účinně bránit. 

1. stupeň 

Kéž Perun posílí tvůj úder (podpora, 1/setkání)  
Vládce hromů a blesků, rád propůjčí špetku své síly pro spravedlivý boj. 
2x během trvání může cílová postava při zásahu hmotným útokem způsobit o jedna větší zranění. Efekt se 

hlásí heslem ZA DVA. 

Kéž Vesna vyléčí tvoji i moji ránu (léčení, 1/setkání)  
Prostý hojivý zázrak od bohyně jara a mládí. 
Cílové postavě i samotnému léčiteli se vyléčí 1 zranění. 

Zbraně žreců 
Žrec svoji dýku nejčastěji používá na žertvy - rituální oběti svým bohům. V bitvách se ovšem musí často 

pohybovat blízko největší vřavy, aby mohl ošetřovat raněné dřív, než vykrvácejí. Proto většina kněžích 
doplňuje svoji krátkou čepel štítem. 

Léčitel může používat lehkou zbraň zároveň s puklířem nebo příruční zbraň zároveň se štítem. 
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2. stupeň 

Kéž Mokoš zruší tvé kletby (léčení, 1/setkání)  
Dobromyslná bohyně plodnosti nemá ráda, když se někdo zbytečně trápí, a ráda pomůže od zlých čar. 
Cílové postavě se zruší všechna prokletí, která na ni působí. 

Kéž Svarog učiní tvou pravou paži (levou nohu, záda atd.) nezranitelnou 
(podpora, 1/setkání) 

Pro boha, který kdysi vykoval Slunce, je snadné ukovat neviditelnou zbroj. 
Léčitel vybere jednu zásahovou plochu. Na této ploše bude mít cílová postava schopnost Nezranitelná 

kůže: pokud je tam zasažena hmotným útokem, je zranění sníženo o 1. 

Kéž Vesna zhojí tvoje i moje rány (léčení, 1/setkání)  
Přes koho proudí uzdravující síla bohů, uzdravuje se i sám. 
Cílové postavě i samotnému léčiteli se vyléčí 2 zranění. 

3. stupeň 

Kéž Morana oplatí každé tvé zranění (podpora, 1/setkání)  
Bohyně smrti vždycky ráda rozšiřuje řady nebožtíků. I bohové ovšem musí zachovávat rovnováhu a 

nezabíjet jen tak bez důvodu.  
Pokaždé, když je cílová postava zraněna hmotným nebo nehmotným útokem, může do 3 vteřin způsobit 

útočníkovi 1 zranění nehmotným útokem. Efekt se hlásí heslem BUM. 

Kéž tě Veles vzkřísí (léčení, 1/setkání)  
Vládce podsvětí nepropouští duše ze své říše rád, ale od svých nejvěrnějších žreců se nechá obměkčit. 
Cílová smrtelně zraněná postava je oživena a nebude trpět efektem smrtelného zranění. 

Kéž Vesna uzdraví tebe i mě (léčení, 1/setkání)  
Překrásný úsměv bohyně života vlévá novou krev do žil a hojí i ty nejtěžší rány. 
Cílové postavě i samotnému léčiteli se vyléčí 3 zranění. 
 


